
Rol: Scrum Master 
Julio 2024 – Diciembre 2024

Sitio web informativo diseñado para presentar los servicios, información de contacto y contenido
visual de un salón de belleza.

Planifiqué la estructura y organización del sitio web
Coordiné el desarrollo del proyecto y distribución de tareas
Supervisé el avance del equipo y el cumplimiento de objetivos
Definí la presentación de servicios e información de contacto
Organicé el contenido para mejorar la experiencia del usuario

ALBAS SALON - Sitio web para salón de belleza

FINECONIA - Aplicación web de Finanzas y Economía Familiar 

Rol: Scrum Master 
Febrero 2025 – Diciembre 2025

Aplicación web orientada a la gestión de finanzas familiares, permitiendo el registro de ingresos,
gastos y presupuestos para mejorar la organización económica del hogar.

Lideré la planificación y organización del desarrollo del sistema
Coordiné el trabajo del equipo utilizando metodologías ágiles (Scrum)
Definí funcionalidades clave como registro de ingresos, gastos y control de presupuestos
Gestioné tareas mediante backlog y seguimiento de actividades
Participé en el diseño de la interfaz y estructura del sistema

Estudiante de Ingeniería en Sistemas y Redes Informáticas (ciclo 7), con enfoque en el desarrollo tecnológico y la gestión de
proyectos tecnológicos, así como en el trabajo colaborativo en equipos de desarrollo. Experiencia académica desempeñando roles
de liderazgo, participando en la planificación, organización y seguimiento de proyectos, así como en la definición de
requerimientos. Me caracterizo por mi responsabilidad, capacidad de aprendizaje, habilidades de liderazgo y trabajo en equipo.

ACERCA DE MÍ 

CONTACTO

EDUCACIÓN

Bachillerato General
Instituto Nacional de Jiquilisco
 2020 – 2021

Ingeniería en Sistemas y
Redes Informáticas
Universidad Gerardo Barrios
 2023 – Actualidad  (Cursando
4.º año – Ciclo 7)

EXPERIENCIA - PROYECTOS ACADÉMICOS

KAREN LISBETH CARRILLO LARA
ESTUDIANTE DE INGENIERÍA EN SISTEMAS Y REDES INFORMÁTICAS

HABILIDADES

karencarrillolara1@gmail.com

+503 7877-1021

Jiquilisco, Usulután,
El Salvador.

Karen Carrillo 

Gestión de proyectos utilizando metodologías ágiles como Scrum 
Planificación, organización y seguimiento de proyectos tecnológicos
Coordinación y liderazgo de equipos de trabajo en entornos colaborativos
Gestión de tareas, backlog y priorización de actividades
Control y seguimiento del avance del equipo y cumplimiento de objetivos
Uso de Azure DevOps para el control, seguimiento y asignación de tareas
del equipo
Diseño de prototipos e interfaces de usuario utilizando Figma
Uso de herramientas como GitHub para el control de versiones y trabajo
colaborativo
Análisis de requerimientos y documentación funcional

CURSOS

Habilidades para la Vida
y El Trabajo
Junior Achievement El Salvador
Junio 2024

mailto:karencarrillolara1@gmail.com
https://www.linkedin.com/in/karen-carrillo-20bbb1313/
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